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用户体验设计师  /  视觉设计师

宋雨桐
关注 UX/UI、品牌与包装设计，擅长从用户研究、策略梳理到高保真原型的完整设计流程，并探索 

AI 在创意与迭代中的实际应用。
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UX  ·  VISUAL  ·  BRAND
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Curiosity

meets craft.

主攻 UX/UI 与品牌视觉方向，习惯从真实用户出发，让策略、功能与审美
在同一套设计语言中成立。

E D U C AT I O N

北京印刷学院
视觉传达设计 · 本科

C A PA B I L I T I E S

用户研究 / 交互设计
视觉系统 / 品牌 / 包装 / AI 辅助创作

TO O LS

Figma / Photoshop
Illustrator / InDesign / 剪映 / 即梦

L A N G U A G E S

中文 / English
IELTS 6.5 · CET-4

B E I J I N G ,  C N   /   AVA I L A B L E  FO R  WO R K
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Recognition
2024 — 2026

2024

2024

2024

2025

2026

全国大学生广告艺术大赛 北京赛区一等奖

全国大学生广告艺术大赛 北京赛区三等奖

中国大学生广告艺术节学院奖 优秀类

中国国际大学生创新大赛 校三等奖 / 市级项目

全国高校乡村艺术建设 年度优秀案例
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Selected

projects.

01

02

03

04

UX / AI  概念设计

小红书市集功能优化设计 2026.08 — 2026.09

聚焦用户选品决策难、搜索路径长的痛点，设计 AI 问答式推荐、一键保存与 KOL 购物清单分享。

游戏 UI /  视觉设计

DEADLOCK 游戏概念与 UI 设计 2026.07 — 2026.09

为反乌托邦生存解谜游戏建立沉浸式界面语言，覆盖 HUD、背包与交互信息等核心体验。

包装设计 / 品牌设计

抚顺小碗黑木耳包装设计 2025.05 — 2026.04

将乡村旅游文化转译为可延展的品牌视觉体系，并应用于导视、插画、文创与包装场景。

标志设计 / 平面设计

其他设计作品 —

盘锦礼物标志，以及榄菊、莎布蕾等手绘海报。
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小红书市集

功能优化设计
聚焦用户选品决策难、搜索路径长的痛点，设计 AI 问答式推荐、一键保存与 KOL 购物清单分享功能。

用户访谈   ·   体验策略   ·   交互原型   ·   可用性测试 2026.08 — 2026.09
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DEADLOCK
游戏概念与 UI 设计
为反乌托邦生存解谜游戏建立沉浸式界面语言，覆盖 HUD、背包与交互信息等核心体验。

视觉概念   ·   信息架构   ·   界面系统   ·   动态叙事 2026.07 — 2026.09
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抚顺小碗黑木耳
包装设计
以抚顺国家地理标志产品黑木耳为对象，针对品牌辨识度低、安全提示缺失、环保性能不足、地域文化薄弱等问题，做轻量化与可持续包装。

实地调研   ·   标志设计   ·   包装视觉   ·   包装结构 2025.05 — 2026.04
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从矿坑、矿井到博物馆
问卷、实地调研和半结构化访谈发现：传统抚顺木耳包装缺少品牌辨识，分量也偏大，接不住城市年轻群体的轻量礼品需求。

39

抚顺西露天矿坑调研 抚顺市博物馆调研 抚顺龙凤矿井遗址调研 抚顺煤矿博物馆调研
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顺耳山珍标志设计
实地调研后抽出抚顺煤矿文化里四个有代表性的符号，和木耳、农户的形象一起，构成标志与辅助图形。

矿坑  ·  浑河  ·  煤炭  ·  木耳  ·  森林  ·  农户
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0 4   /   包 装 视 觉 和 结 构 设 计

自然色系
根据抚顺木耳包装偏好问卷，选定以绿色、褐色为主的自然色。

#AEC374 #445434 #D4DCA6 #535446

一纸成型
和种植农户做了深度半结构化访谈之后，采用一纸成型、方便一个人操作的盒型。内置独立小
包，方便个体商家打包和售卖。
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海报与衍生品设计
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其他作品
标志与手绘海报

标志设计   ·   平面设计   ·   Procreate   ·   Photoshop
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盘锦礼物
以红海滩和市鸟黑嘴鸥为灵感，做的第一件标志。 Procreate
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红海滩和黑嘴鸥（来源网络）
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莎布蕾软心曲奇
软心曲奇的一组手绘海报。
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Procreate  ·  Photoshop
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榄菊手绘海报
为榄菊驱蚊产品画的一组手绘海报。
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Procreate  ·  Photoshop



C O N TA C T

项目合作  /  实习机会  /  聊聊设计

Let's talk.
risummeryoko@163.com · 15245942895

宋雨桐
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